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www.muzeach

Gtéwnym celem projektu jest poprawa dostepu

do zasobow kultury w formie cyfrowej oferowanych
przez muzea — uczestnikéw projektu

— prowadzone lub wspotprowadzone przez Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Projekt adresowany jest m.in. do naukowcow,
wyktadowcéw akademickich, studentéw, nauczycieli,
uczniow, muzealnikdéw, hobbystéw i turystéw.

Chcemy pokazac,
co jest w muzeach!




. Co daje www.muzeach?

Zdigitalizowane, czyli zapisane w wersji cyfrowej, dziefa
sztuki zostang zamieszczone online.

Dostep do zdjec obiektéw bedzie otwarty.

Kazdy eksponat zostanie opatrzony

odpowiednim opisem.

Realizacja projektu utatwi domowa e
. ° ° . \
i rodzinng edukacje kulturowga jako skuteczny ——
sposobu budowania i przekazywania tozsamosci, -

\
wzorcow, norm i nawykow kulturowych.
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Sita projektu

rozwigzuje konkretne problemy (np. ograniczona dostepnosc
do kultury, brak zabezpieczonych odwzorowan obiektow,
ktéry tworzy zagrozenie dla zachowania dziedzictwa kultury etc.),

wykorzystuje aktualne techniki digitalizacyjne,

jednym z najwazniejszych produktéw jest multiwyszukiwarka,
ktéra potaczy kolekcje pieciu muzedw i bedzie funkcjonowac
w formule otwartej (zaktada mozliwos¢ dotaczenia

innych instytucji).




Gtéwnym beneficjentem - liderem
projektu — jest Muzeum Patacu
Krdla Jana lll w Wilanowie.

Projekt jest realizowany w partnerstwie

z nastepujgcymi instytucjami:

Muzeum Historii Zydow
Polskich POLIN;

Muzeum Lubelskie w Lublinie;
Muzeum Narodowe w Szczecinie;

Muzeum - Zamek w tancucie



Jakie zadania zostaty przewidziane w www.muzeach?

Administrowanie i koordynacja @ Rozwoj infrastruktury teleinformatycznej
i digitalizacyjnej
Digitalizacja i publikacja muzealiow w 2D

@ Digitalizacja i publikacja zbioréw cyfrowych @ Szkolenia pracownikéw
z wykorzystaniem zaawansowanych technik
prezentacji 2D (Gigapixel i RTI) @ Dziatania edukacyjne

@ Digitalizacja i publikacja zbioréw cyfrowych 3D
z wykorzystaniem technik fotogrametrycznych
i skanowania $wiattem strukturalnym

@ Dokumentacjaipublikacja danych przestrzennych
z wykorzystaniem Systemu Informag;ji
Przestrzennych (GIS)

@ Budowa wspdlnej strony z wyszukiwarkg

@ Promogja




10.

Harmonogram projektu

Administrowanie i koordynacja

Digitalizacja i publikacja 2D muzealiéw

Digitalizacja i publikacja zbioréw cyfrowych z wykorzystaniem
zaawansowanych technik prezentacji 2D (Gigapixel i RTI)

Digitalizacja i publikacja zbioréw cyfrowych 3D z wykorzystaniem
technik fotogrametrycznych i skanowania $wiattem strukturalnym

Dokumentacja i publikacja danych przestrzennychz wykorzystaniem
Systemu Informacji Przestrzennych (GIS)

Budowa wspdlnej strony z wyszukiwarka

Promocja

Rozwdj infrastruktury teleinformatycznej i digitalizacyjnej

Szkolenia pracownikéw

Dziatania edukacyjne
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Wskazniki projektu N} §\\\\

OKRES REALIZCAJI

PUBLIKOWANE OBIEKTY 9510 szt.



Kim sg odbiorcy projektu?

Rosnie liczba 0séb, ktére w internecie szukaja

informac;ji dotyczacych kultury. Internauci potrzebuja rzetel-
nych i wiarygodnych zrédet wiedzy. Z myslg

o nich - odbiorcach naszego projektu - przygotowujemy mul-
tiwyszukiwarke.

Multiwyszkiwarka to rozwigzanie
wygodne dla osob, ktore korzystaja

z serwisdOw muzealnych. Zapewnia
prosty i intuicyjny dostep do zasobow
cyfrowych.

Internauci chcg korzystac
z zaawansowanych technik digitalizacji,
a nasz projekt to umozliwi.

I

Admini
stracja

D nauczyciele

P wyktadowcy i pracownicy
naukowi

P uczniowie i studenci

P muzealnicy, historycy
sztuki

P turysci, hobbysci

P organizacje pozarzadowe,
przedsiebiorcy

P samorzad

P stuzby zwiazane
z bezpieczenstwem

P turystyka



Jakie sg cele projektu?

Poprawa jakosci i dostepu do zasobdéw kultury w formie cyfrowej (rozwéj bazy
cyfrowych zasobéw nalezacych do panstwowych muzedw; wdrozenie narzedzia
do jednoczesnego wyszukiwania rozproszonych zbioréw muzealnych partneréw; rozwoj
wykorzystywanych technik digitalizacji i publikacji zbioréw online, a takze systemow infor-
macji geograficznej o dane lokalizacyjne i metadane opisowe zasobéw kultury).

@ Rozwdj cyfrowych zasobdw muzedw (przed przystapieniem do projektu nie
wszystkie muzea miaty cyfrowe kolekcje lub nie zawsze udostepniaty je publicznosci).

o \Wdrozenie multiwyszukiwarki do jednoczesnego wyszukiwania rozproszonych
zbioréw muzealnych pieciu muzedw.

@ Rozwéj dwu- i tréjwymiarowych technik digitalizacyjnych i rozwiazarn umozliwiajacych pet-
niejszg publikacje zbiorow online.

e \Wdrozenie i rozwoj systemow informacji przestrzennej (GIS) dla zasobow
kultury w muzeach.

@ Digitalizacja zbioru muzealidow z kolekcji muzedw — partneréw projektu, ktora
umozliwi m.in.: wsparcie przysztych prac konserwatorskich, zabezpieczenie
reprezentacji i informacji o zabytkach, umozliwienie szerszego dostepu do ich
przedstawien w formie cyfrowe;.
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Dzieki realizacji projektu powstang m.in.:

Efekty projektu 00
o

dane przestrzenne udostepniane na geoportalach; ° o n

minikolekcje edukacyjne z ¢wiczeniami.

fotografie dokumentacyjne; t

@ opisy metadanowe i opisy popularyzatorskie; \
~——

@ obrazy reflectance transformation imaging (RTI); o

obrazy gigapixel;

modele 3D ze skanowania z o$wietleniem strukturalnym oraz fotogrametrii; O

@

O

O o0
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Jednym z efektéw projektu, najwazniejszym z punktu widzenia
uzytkownikdéw zewnetrznych, bedzie multiwyszukiwarka tgczaca
w sobie cztery cechy:

N
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@® Integracja: jednoczesne przeszukiwanie zasobow kilku muzedéw; wyszukiwanie
obiektéw wedtug zatozonych kryteriow wyszukiwania; integracja zbioréw 2D, 3D, GIS;

Dostep: interfejs przyjazny uzytkownikowi, WCAG 2.1; mozliwos¢ pobrania plikéw;
5 Star open data; responsywnosc¢ strony;

kont z portali spotecznosciowych; informowanie o nowych obiektach i minikolekcjach;
tworzenie kolekcji, dodawanie wtasnych notatek;

Otwartos¢: integracja z istniejgcymi serwisami, mozliwos¢ dotaczenia innych instytucji
do multiwyszukiwarki.

\ Personalizacja: zapamietywanie kryteriéw i wynikdw wyszukiwania; logowanie z uzyciem

N NN



integracja

persona
lizacja

P Jednoczesne przeszukiwanie zasobéw
kilku muzedéw

P Wyszukiwanie obiektéw na podstawie
zatozonych kryteriow wyszukiwania

P Integracja zbioréw 2D, 3D, GIS

D Interfejs przyjazny uzytkownikowi
P Mozliwoé¢ pobrania plikow

P 5 Star open data

P WCAG 2.1

P Responsywnosc strony

D Zapamietywanie kryteriéw
i wynikow wyszukiwania

P Mozliwos¢ logowania
P Informowanie o nowych obiektach
i minikolekcjach

P Tworzenie kolekcji, dodawanie
wiasnych notatek

P Otwarty system umozliwiajacy
dotaczenie kolejnych instytug;ji



Planowane rozwigzania

o]

digitalizacja obiektow 2D
— fotografie dokumentacyjne
+ metadane

ttumaczenie
na jezyk angielski

A

opisy popularyzatorskie
obiektow

digitalizacja obiektow
3D - modele
tréjwymiarowe

rozbudowa (Wilanéw) lub
budowa (Lancut, Szczecin)
systemu informacji
przestrzennej (GIS)

zaawansowana
digitalizacja 2D:

gigapixel i RTI zasoby edukacyjne
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Przyktady minikolekgji, ktore planowane o::::::t:o:o:.:.:

sq w czesci edukacyjnej projektu o::o::.:::o...:‘. X
0. 0

Temat minikolekgji

Supermocne Opowiesci o niezwyktych kobietach - bohaterkach

Poszukiwanie fantastycznych stworzen ukrytych w zakamarkach

Zwierzaki, stwory i potwory przedmiotow

| wszystko jasne! O réznych rodzajach oswietlenia i tym, jaki ma ono wptyw na nasze zycie

0d XS do XXL Androgeniczne, muskularne czy o rubensowskich ksztattach? Jak wyobrazano
© sobie ideat ludzkiego ciata na przestrzeni wiekéw i w réznych kulturach
Czym ptacono, zanim zostaty wymyslone monety i banknoty i po co

Pienigdze szczgscia nie daja wiasciwie zostaty wymyslone pienigdze?



Korzysci dla muzeow

Digitalizacja zbioru muzealiow z kolekcji partneréw projektu umozliwi
m.in.: wsparcie przysztych prac konserwatorskich, zabezpieczenie
reprezentacji i informacji o zabytkach, szerszy dostep do ich przedstawien
w formie cyfrowe;.

Uatrakcyjnienie/rozszerzenie oferty instytuc;ji

Zwiekszenie zasobdéw cyfrowych muzeum

Wprowadzenie nowych technologii w proces digitalizacji zbiorow
Rozwdj infrastruktury teleinformatycznej

Wymiana doswiadczen miedzy partnerami w tym ustalenie wspdlnych zasad wy-
twarzania i opracowywania dokumentacji cyfrowej

Rozwaj pracownikoéw — prowadzenie projektu i udziat w szkoleniach




Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020, o$ Priorytetowa nr 2 ,E-administracja
i otwarty rzad’, dziatanie nr 2.3, Cyfrowa dostepnos¢ i uzytecznos¢ informacji sektora publicznego’, poddziatanie nr 2.3.2,,Cyfrowe
udostepnienie zasobéw kultury”.

Fundusze Rzeczpospolita ultur Unia Eurlopejska
EIJI'ODE]Skle Polska I Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa - ! ) Rozwoju Regionalnego

- Projekt www.muzeach.pl dofinansowany z Funduszy Europejskich oraz ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.




